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Ymv ONEIPOXQPA (tov titho é0woe por pukpn podnitpe me A' 14éng tov
oxoielov pag), Ta mayvidia dgv Egovv cvvopa...
Eivar o pikpn moryvidovmodn omov 1o modid pobaivouv va mailovv moryvidio
TPOEPYOUEVO OO S1APOPO PEPT] TOV TACVITI, CUUUAONTAOV TOVG OTO SOPOPETIKEG
yopec, Telkd owtd TOL GLVEWINTOTOLOVUE OAOL, Eival OGO KL oV SLaPEPEL 1) KOVATOVPO.
amo YOpo. e YOPa, T0 olyovpo eivor 6Tt Ta Toudd mailovv! Emiong avtilapfaveron
KOVEIG OTL TAvTOD 01 KOVOVEG TV Ty viddv potdlovy peta&d Toug KL 0Tl mov i6mg
Stapépouv etvor amAd To VKA. .. ..
Q¢ devbuvtig tov oyoleiov mpémel vo gvuyoplotnow Oeppd Tig keg AleEavopn
Karepiva, Achavidon Naotw, Bpitoiov Mapia, Ioavvidov Zon, Keokididov Mdayn,
KepaAidov Aptept, Kovoidov Etéla, Kuplokidov Povra, Kodota Bavva, Tovtlidpn
Aviovia, ®elekidov Zoeio, Xaiapdio Baio kot kuping ) Bodevidtov Xpvcomnyn
- MOV EUMVELGTNKE KOl TPOYLOTOTOINoE OAO TO TPOYPOUUO OTO TACICLO TOV
npoypaupatog KaAlMmdtepa - yioo v mopaymyn Tov evivmov Kot T Borfsia Tovg
OTNV EMTUYN TPUYUATOTOINGT TOL TTpoypappatoc. ‘Eva peyddo pmpdfo oe oho to
To1d1d TOV GYOAEIOV OV GUUUETELYAY [LE KEPL KOt XOPE..

O devbuvtiig Tov oyoreiov - amadomoviog XTépyrog

Dans le PAYS DES MERVEILLES (le titre a ét¢é donné par un jeune étudiant de la
classe A de notre école), les jeux n'ont aucune limite...
1l y a une petite ville des jeux ou tous enfants apprennent a jouer les jeux qui viennent
de différents endroits de la planéte, des compagnons d'étudiant de différents pays. En
conclusion, ce que nous tous réalisons est que n'importe comment la culture différe
d'un pays a l'autre, le slr est que les enfants jouent! En outre, on se rend compte que
dans tous les endroits les regles des jeux sont tellement semblables parmi eux et ce qui
différe est les matériaux...
Comme le Directeur d'école, je dois remercier beaucoup les Mmes Alexandri Katerina,
Aslanidi Nastia, Ioannidou Zoi, Keskilidou Machi, Kefalidou Artemis, Kousidou
Stela, Kiriakidou Roula, Kosta Vana, Toutziari Antonia, Felekidou Sofia, Chaliamalia
Vaia, Vritsiou Maria et surtout Mme Vodeniotou Chrisopigi -qui a été inspiré et a
effectué le programme entier du projet Kalipatira- pour la création de cette publication
et leur aide pour la réalisation successeuse du projet. Un grand bravo a tous enfants de
I'école qui ont participé avec de la gaieté et joie.

Le Directeur d'école - Papadopoulos Stergios

In “ Dreamland “( which was named by a young pupil of the first class in our school)
the games do not have borders.....

It is a small town with toys, where the children learn to play games, emanating from
various parts of our planet and schoolfellows from different countries. Finally, what
we all realise is that no matter how the culture from country to country differs, the fact
is that the children play! Besides, everyone can notice that the rules of the games are
similar to each other, what differs maybe is the material....

As the headmaster of this school I would like heartily to thank all the following, Mrs.
Alexandri Katerina, Aslanidi Nastia, loannidou Zoi, Keskilidou Mahi, Kefalidou
Artemi, Kousidou Stela, Kiriakidou Roula, Kosta Vanna, Toutziari Antonia,

Felekidou Sofia, Vritsiou Maria, Haliamalia Vaia, and especially Mrs
Vodeniotou Chrisopigi, that inspired and carried out the whole programme in the
context of Kalipatira programme- for the production of this booklet and for their
help in the accomplishment of the programme. All the praise to the children of
our school that cooperated with the enthusiasm and joy.

The Headmaster - Papadopoulos Stergios

B «CTPAHE CHOBMJEHMM» (ma3Banme KHUTH ObLIO NAHO yHeHHUEH
MIEPBOTO KJIacca Halllel MIKOJIbI) UTPhl HE UMEIOT TPaHuIL.
OTO MaJeHbKUI FOPOJOK, IJIe AETH Pa3yuuBalOT MIPBl CBOMX OJHOKIACCHUKOB,
KOTOpbIE SBJISIOTCSA BBIXOJIIAMH Pa3HBIX CTPaH C Pa3HbIX YIOJIKOB IUIAHETHL. B
UTOTE CTAJO MOHITHO, YTO KaK Obl HE Pa3NNyYalluCh KYJNbTYpa U TPAIULMN STHX
CTpaH, OHO BEPHO YTO JETH Be3ae urpator! bBblIo BUAHO, 4TO Be3Jle MpaBuUiIa
WIPBI OXO0XKU APYT HA JIpyra, UX pa3inyaroT TOJIBKO CPEJCTBA. ..
Kak nupexTop MIKONBI XOuy Topsido MoOJIaroJapuTh CIEAYIOLUIMX HEeJaroros -
Anexcannpu Karepuny, Acnmanuau Hactro, Uoanauny 3ou, Keckenmnny Maxwu,
Kebamuny Aptemn, Kycuny Cremny, Kupmakuny Pymy, Kocra Banmny,
Tyr3uapu Antonuto, ®enexuny Coduro, Xanmuamanua Baiito u , ocoGeHHO,
Boaenunéry Xpuconuru, koropasi ¢ BOOAYIIEBICHUEM OCYILIECTBUIIA ITY UICIO B
pamkax mnporpammbl Kammmmatupa — 3a TOMOLIb IPEJOCTABICHHYIO B
peanu3ayu NporpaMMbl U B U3AaHUU 3TOH OpOIIIOPEL.
Bonpmoe crmacubo BceM OeTSIM € PajoOCThIO NPHHSBIIAM YYacTHE B 3TOH
IIpOrpaMMe.

JupexTtop mkoJsl - [Tanagonynoc Crepruoc

Im “Traumland” (das infolge einer jungen Schiilerin der ersten Klasse unserer
Schule benannt wurde), haben die Spiele keine Grenzen...
Es ist eine kleine Spielstadt, wo die Kinder lernen Spiele zu spielen, die von
verschiedenen Orten unseres Planeten stammen und Mitschiilern aus
verschiedenen Léndern. Das, was schlieBlich jedem zur Gewissheit wird, ist dass
trotz der verschiedenen Kulturen von Land zu Land, eines sicher ist, dass
Kinder spielen! AuBerdem wird jedem klar, dass die Regeln der Spiele iiberall
sich sehr dhnlich sind und dass sich meistens nur das Zubehor unterscheidet....
Als Direktor der Schule muss ich mich herzlich bei den Damen Frau Alexandri
Katerina, Aslanidi Nastia, loannidou Zoi, Keskilidou Machi, Kefalidou Artemis,
Kousidou Stella, Kuriakidou Roula, Kosta Vanna, Toutziari Antonia, Felekidou
Sofia, Haliamalia Vaia, Vritsiou Maria und besonders bei Vodeniotou
Chrisopigi -die das Programm aufgestellt und durchgefiihrt hat, im Rahmen des
Schulprogramms Kallipatira- bedanken, da die Erzeugung dieses kleinen
Druckwerks und die gelungene Durchfiihrung des Programms, durch sie alle
ermdglicht wurde.
Ein groes “Bravo” an alle Schiiler unserer Schule die mit viel Freude und
Laune mitgewirkt haben....

Der Schulleiter - Papadopoulos Stergios



®Pvod® ™V prdia
YOpa Tpoélevong: Prmamiveg
Taipvouv pEPOG:amo 2 opdoss Kol Tavm pe S woiytes n Kabepia K To0g
ottnTg
Hlwia:omo 9 ypovav
YMK@: prordri Tov TvyK movyK, 6eEvTovy, (Tpaméll)
Tomog: E60TEPIKOG 1] EEOTEPIKOS YDPOG

Avdroya pe 1o méco Toudld gipacte, oynuatitovpe dvo N meplocdTEPES O-
padec. Or 600 OUGdES OTEKOUAGTE TOVIO OVTIKPIOTA 1 Hiot 6TV GAAN.
Metd. Amddvovpe to oeviovi avdpeco tovg. To onkdvovue Kol TO
KPOTAUE TEVIOUEVO GTO VYOG TOV GOYOVIOD TOVG 1 GTEKOUOGTE TOVG dVO
amEVaVTL TAEVPEG EVOC TPOmello0 Kol PEPVOVUE TO GayGVL TOVG GTO VYOG
Tov Tpamellon. O dwtntg Palel To pUmaAdKL 6T PEGT TOL GEVIOVIOD 1)
oV Tpamellod. ATd 6® Kol TEPA 1] UMOAO EMITPEMETOL VO LETAKIVEITOL
uoévo pe @vonua, avefaptmrta av kdvovue emibeon otov avtimado N
KpOTaLE GOV,

210%0¢ TOvg gival vo QUoAUE duvaTd TO PTOAGKL TOLG TN UEPLE TOVLG
avtimaAng opddag, doTe avtny vo unv pmopel pe edonua vo 1o oteilet
micw. Otav pio opdado piel 10 UmOAGKL 6TO TATOUO 1 Yo VO apvvOel
ONK®MGEL TO GEVTOVL TTLO TAV® 0TO TO VYOG TOL GOYOVIOD TOV TUOIDV, TOTE
N ovtinaAn opdda maipvel éva Pabuod. To idto woyvel 6TaV TOVG ATO EUAG
OTOKPOVGEL TNV UTTAAN UE TO YEPL N LE GALO HUEPOC TOV COUOTOG TOV. MeTd
a6 10” dudprelog oy vidlod 0 S1oUTNTHG OVOKOIVMVEL TO TOVGTEAEG AL

Av oynuoticovpe tpelg opdodeg tote 1 kabepio mailel evaviiov Tovg TOVG.
Av oynupoticovpe Téooeplg opadec, TOTE UMOPOLUE Vo ToiEovpe
ToPOIAANA LETOED TOVE e 600 GEVTOTOVG Kat 600 pmaidkio. Ot ekdoToTE
VIKNTEG Kot NTTNREVOL Ba aymvioTodv Tovg Kot HETaED TOVG,.

Puffing the ball

Country of origin: Philippines

Participants: Two teams and over, Each team consisting of 5 players,
Referee

Age: From the age of 9 and over

Equipment: Ping-pong ball, Sheet, (table)

Place: Indoor or outdoor

Depending on the amount of children, we form two or more team
The two teams always stand facing each other .Then we strech
the sheet, in between the two teams holding it at the height of
our chin or we stand on the two sides of the table and keep our
chin at the height of the table. The referee places the ball in the
middle of the sheet or in the middle of the table. From that
moment the ball can only be moved by puffing at it in order to
attach, or in case of defense. The target is to move the ball
towards the opponent by blowing at it as hard as possible. If one
of the team drops the ball down or pulls up the sheet for
defense, then the other team gains one point. The same thing
happens if someone tries to move the ball by using hands or any
other part of the body. The referee stops the game after 10 min.
And announces the result. If there are three teams they compete
with each other.




H pndro otn Onia
Xapa wpoérevong: Togyia
Haipvovv pépoc: 14 maiytes, 00N76G TOLYVIS00
Hlwxia: amo 6 ypovov
Yhwka: pio pikpn prdira, éve okapvakt (1] Kovfdc), 6kovi pikovg mepimov
1,5 pétpo pe pia peydin Onia cto pécov
Toémog: e6TEPIKOS 1] EEOTEPIKOG YDPOS

' avTd TO TALVIOL TAipVOLV HEPOC, TAVTO, dVO TTAYTEG, Ol PUANKEC,
evavtiov gvog tpitov, mov eivar o kKAEPTNG. Bdlovpe évo pmordxt
EMOvV o€ pia faomn, Onwc. Yo Tapddstypo, ETGVe ' Eva OKaUVAKL 1)
¢' évav avamodoyvpiopévo kKouPa 1 emdve ¢' éva kipdtio. Ot dvo
@OloKeg oTEKOVTOL-0 €voc 0efld Kot o GAAOC aplotepd-dimio oTo
KIPOTIO Kol KpaTovV pe TO XEPLXL TO OKOWi €161 Mote M INAd va
Bpioketar akplPdc emdved omd 10 pmordkit. Me to cuvOnua tov
001 YOL TOVL TOYVIOOV, O KAEPTN ¢ YOvoTilel avAuesa GTovg VO
@Olokeg kol Tpoomadel va KAEYEL TO UTOAAKL, TEPVAOVTIOG TO XEPL
0V péca amd ™ OnAd. Av o KAEQPTNG To KatapEépel, maipvel Eva
Babud kot €xel 10 dkaimpo Vo TPOYWPNGEL GTNV EXOUEVN OO TIG
TEVTE GUVOAIKA TPOGTADEIEG TTOV £XEL.

H emrtoyla egoptdton amd Tic emidé€leg KIVAGES TOL KOVEL O
KAEQTNG, mpoomabdvtag va EeyeAdoel Toug QUAOKES, LE YPNYOPES
KIWVIGELS TOV XEPLOV UTPOG TC®, DGTE VO OPpTAEEL LE yoypoaio To
puroddkt péca amd ™ OnAd. Av Opmg ot pUAAKES Oev EEYEANGTOVV
Kol TGOV pe TN ONAd o ¥Ept Tov KAEQTN; TOTE TOipVOLV aLTOl
éva Padpo, kot cvveyilel o emdUEVOS KAEQTNG.

O yvpog dwopkel 1000, MoTe OA TO TOUdLA VA KAvouY amd pio opd
TOV KAEQTN).

Mo tov emduevo yvpo, opilovtar dvo dAlot Bviakec. Otav mai-
Eovpe 6AOL pia opd avTOV TO POAO, TOTE avOKOVMVETOL TO CEVYapt
mov paleye TEMKG TOVG TEPLOCOTEPOLS Pabuovg.  Dvoikd
Aoyapralovpe eniong mO10g NTAV KOl O IO EMTUYNUEVOS KAEPTNG,.

ITAPUK B IIETJIE

Crpana: Yexus

Uncso urpokos: 14 — 15 yesoBex

Bospacrt: ¢ 6 JieT 1 cTapie

Mecto: ciopt3aJ, 1BOp

CpencrBa: MajleHbKMIl IIAPHK, CTYJ1, BepéBKa JJIMHON 1,5 MeTpa ¢
nerJ1éi B cepeiHe

B 271011 rpe npuHUMAarOT y4acTHE TPU YEJI0BEKA — JIBA CTOPOKA
n oauH Bopumika. O0a CTOpoXa CTOAT HANPOTUB JPYT JIpyra
CIpaBa M ClieBa OT CTyJa, Ha KOTOPOM PAaCIIOJOXKEH IIApHUK.
Kaxnplii 13 HUX JIEep>KUT KOHELl BEPEBKU B pyKaxX, TaK YTOOBI
nems Haxoawiaack Hax mapukoMm. Ilo curnamy Bopuinka
MpUCENAEeT NEPe CTYJIOM M IBITAETCs, MPOTAHYB PYKy 4depes
NETVII0, BBIKPAcTh IMIApUK. Ecinm Bopuuike 310 ynaércs, TO
MIOJIy4aeT OJHO OYKO M UMEET IPABO MPOJOJDKUTH CACTYIOLIYIO
HOMBITKY (TONBITOK BCEro MATh). UTOOBI BRIUTPATh, JBHXKEHUS
BOPHUIIKU JOJKHBI ObITh OBICTPBIMU, YETKMMH U BHE3AITHBIMHU.
Ecnmu croposkam Bc€ e ynacTcss MOWMAaTh €ro, TO IOJydYaroT
OYKO M UIpa MPOAOJKAETCS CMEHUB UTPOKA HAa POJIb BOPHILKH.
Urpa npoaomkuTes A0 TeX MOop MOoKa BCe JETH HE MOObIBAIOT B
PO BOpHIIKK. B KOHIIE MOIBOANM UTOT KTO HaOpan Oosblie
Bcero o4ykoB. [Ipu moBTOpE MIpHI POJIB CTOPOKEN HCHOJIHSIOT
JIpYTHE UTPOKH.




Iovwog pe ayyie;

Xdpa tpoérevong: Toyko

Taipvouy PéPog: 2 opadEs NE TOVAGIGTOV 5 TTaiyTeS N KoOgpia
Hlwiao: amo 5 ypovov

YMKG: S10KPITIKG ONdd VY, TOPURAVES

Tomog: e6cTEPIKOG 1] EEMTEPIKOG Y DPOG

Yymuotilovue dvo 1oopeleic ouddeg, kot Palovpe To SoKpPLTIKd T™NC, Yo
TOPAOELY O, KOKKIVOL KOl UTAE KOPOEAAKIO, DGTE VO SLOKPIVOVTOL ETOVOD
ota povya G ‘Emeita kabs opdda opilel Tov apynyod g mov divel oe Kd-
fe pélog g opdadag tov éva puoTiko 1 cuvOnuatiké évouo. H opdda 1
Kk@Oetar 610 £d0pog amévavTl amd TV oudda 2. Kabe apynyog otéketal
micw amd v avtimodn opdda. O apynyods g onddag 1 wkheiver pe ta
xéproL TOL TOL HATIO TG TTOd0V TNG ORAd0S 2 Kot @@VALEL TO HUGTIKO OVO-
HOL TNG oS00 TG OUAd0C TOV. AVTO GNKMVETAL, TNYOIVEL GTO TOSi TOL
OV ‘KAeloov To PATe Kot To ayyilel pe to ¥l TOV AmOAd GTO KEPAAL
Yotepa EavakdBetar otn 0€omn tov. MoOAg o apynyds erevBepmost ta pa-
TL0, TOL TALO10V, TOV TOL T KPUTOVGE KAEIGTA, TPEMEL AVTO VO LOVTEDEL
mo woudi to ayyi&e. o va punv tpodobei o maiytng mov Tov Exel ayyi&el, pe
YEPOVOLIEG 1 YKPIUATOES, Ta PEAT Kot TV 600 OpadmV yTumdve pudukd
molopdkio. To wondl €yel povo pio evkorpion va LOVTEYEL TOL0G TO AYYIEE.
Av avakaAdyel Tov maiytn wov 10 €Kave, TOTE 0 TEAEVTOIOg TNYaivel
OUECHG OTNV OVTITAAT OpAdo Kot Toipvel amd Tov apynyd g €va dAlo
cuovnuotkd Ovopa. Av ng amotvyet tote opeihel to 1010 va aALGEEL
oulado Kol vo Tapel véo pootikd ovopo. To moryviot cuveyiletor Kot o
apynyos g opddag 2 drodéyet Eva péAog T opddag 1 Kot tov KAeivel ta
patie, To mouyvidl Tereidvel OTavV piol OPAdH KATOPEPEL VO TPOGAPTIOEL
OAOVG TNG Tty TES TNG AVTITAANG AKOLN KOl TOV apynyo TNs.

Wer hat mich angeriihrt

Herkunftsland : Tongo

Teilnehmerzahl : 2 Gruppen mit mindestens 5 Spieler
Alter : ab 5 Jahren

Materialien : Gruppenkennzeichen, Sicherheitsnadeln
Ort : Innen — Aufenort

Es werden zwei Gruppen gebildet, die aus der gleichen Zahl von
Personen  bestehen und die auf ihrer Kleidung ihr
Gruppenkennzeichen tragen, z.B. rote oder blaue Béindchen. Danach
wird der Spielfiihrer bestimmt, der jedem Mitglied einen geheimen
Namen gibt. Gruppe 1 setzt sich der Gruppe 2 gegeniiber. Jeder
Spielfiihrer steht hinter der gegnerischen Gruppe. Der Spielfiihrer der
1. Gruppe schlieft die Augen eines Kindes der 2. Gruppe und ruft den
geheimen Namen eines Kindes seiner Gruppe auf. Dieses steht auf,
geht zum Kind mit den geschlossenen Augen und riihrt es mit der
Hand auf dem Kopf. Dann setzt es sich wieder auf seinen Platz hin.
Nachdem der Spielfiihrer das Kind wieder die Augen zu 6ffnen lésst,
muss es nun raten, wer ihn angeriihrt hat. Damit es sich aus seinem
Gesichtsausdruck oder einer Gestik nicht verrat, klatschen die
Mitglieder beider Gruppen rhytmisch die Hande. Das Kind hat nur
eine Gelegenheit zu raten. Wenn es richtig rdt, dann muss derjenige,
der es getan hat zur Gegner-Gruppe gehen und dort vom Spielfiihrer
einen neuen geheimen Namen bekommen. Wenn das nicht der Fall
ist, soll les selbst Gruppe wechseln und einen anderen geheimen
Namen bekommen. Das Spiel setzt sich fort und der Spielfiihrer der
2. Gruppe wihlt ein Mitglied der 1. Gruppe aus und schlieft ihm die
Augen. Das Spiel wird beendet, wenn es seine Gruppe schafft, alle
Spieler der gegnerischen Mannschaft sogar auch den Spielfiihrer
seiner Gruppe hinzuzufiligen.




KIM

Xopa wpoédevong: Mroykhovtéig

Maipvovv pépog: amo 10 maiyteg Ko TAVO

Hlkia: o6 9 ypovav

Ylé: 1 diokog, 20 g 30 d10QopeTIKG piKpd AVTIKEIPEVE, OTTMS TGTPIKLO,
KEPNOTA, KAELOLA, CUTOKIVITAKLY ..., TTOVI, Y10, KGOE Taiytn poidfu ko yopti
Tomog: E6mTEPIKOS YDPOG

To mouyvidt Kyt avikel eniong oty kotnyopio Tov moryvidldv mov ypetdlovrol
peyoin mopotnpntikdémra, O 0dnydc tov mayvidoy Palel OAo o avTIKEIpEVA
mov daAégope endvm ¢ éva dioko, Yo vo pmopel o kaBévag pog vo tao mapatnpel
gvKola. Metd to Kottdlovpe yio dV0 1 Tpiol AEmTA TOAD TPOCEKTIKG. "YoTEPQ O
0dNyog Tov oy vidloy okendlel To dioKo e TO mavi 1) Tov petapépet E£® and To
dopdtio. Katoémy o kabévag pag maipver pordpt ko yopti kou mpoonabei, o€
kabopiopévo xpdvo. va. Bounbel 6co to duvatdv mepiocoTEPO avTIKEipEva o'
VTGO TOL €I0E TPONYOLUEVAOS KL VO TOL CTHELOGEL UE TO OVOpa TOVvG. NIKNTig
Byaiver exeivog mov Bvpdror to mepioodtepa avtikeipevo. Otav mailovv moadid
TPOGYOAMKNG NAKiag Tov de pdbove okoun va. ypaeovv. tote avtd. {mypaeilovv
Ta ovtikeipeva 1 yibupilovv v €vvola Tovg 6To oVt Tov 0dNYoD TayVIdD Kot
ovTHG TO YPAPEL OTO YOPTL.

To 6vopo avtod tov TaKVIdL PByaivel amd Tov NP®A TOL HVOIGTOPHUUTOS TOV
dyyAov cvuyypapéa Povvryidpvt Kimhyk mov éypaye to mepipnuo "BifAiio g
Zovyihog". O Kimhyk dmyeitat 6" avtd ) on tov pukpod Kip. Tov opeavod yiov
€VOG GyyAoL OTPATIOTI, TOL TTEPLPEPETUL OTIG [vdieg pe oxomd va Ppet Tov Tpoo-
POHO TOV. XTO GTITL TOL gUmOPOL AovpyKav, Bo SOKIUAGTEL Le TO TTatyvidl TV
moATinev AlBov: O éumopog okopmiler emdveo o' éva dloko pio xodeta
dwapopetikd moAvTina metpadie kot o Kyt poli pe 1o yio 100 Aovpykav
wpoomafoiv He por ypriyopn patid, vo Bpodve kot va. TEPLypa@ovv, 0G0 TO
duvatov TepocoTepa TOADTILE TETPAdLL, YPiG va Ta PAénovv. Me apopun avtiv
™ oknvn 0V puicTopNUaTOG, YopaKkTNPileTal N To YEve avaeepOUEV LOPEN
woyviduov pvniung, ""Toyvidie K" f amhé K.

KIM

Country of origin: Bangladesh

Participants: Ten players and over

Age: From the age of 9 and over

Equipment: 1 tray, 20 or 30 miscellaneous items such as coins, keys,
little cars, cloth, pencil and paper for each player

Place: Indoor

The Kim game requires a great observation. The leader of the game
places all the items we have chosen on the tray, so that all the items
are easily seen. The players have two to three minutes to look at the
items very carefully. Then the leader of the game covers the tray with
a cloth or takes it out of the room.

Then each player tries to write down on the paper as many items as he
can in a limited time. The winner is the player who remembers the
most of the items.

The game takes its name after the main character of a book written by
Rudyard Kipling who wrote also the amazing “ Junglebook”.

This story is abouy a little orphan boy who’s name is Kim. Kim
wanders around in India to find his destination. Kim finds himself in
Lourgans house who is a trader. There he was tested by a game with
precious stones: The trader scatters a number of different precious
stones on a tray and Kim with Lourgans son try to remember and
describe as many stones as possible, without seeing them.




O mkpog poirog
Xopa tpoéhevong: Zaip
Haipvouv pépog: 2 maikteg
Hlkia: amé 6 ypovav
Yhiwké: oypoagiopévn okakiépa, polofr (] Kiporia), 0 kaOévag 3 TeTpoddKio
TOTOG: E0MTEPIKOG 1| EEMTEPIKOS YDOPOG

AvT6 10 TTOYVidL gival YVOoTO 67 VAN TNV AQPIKN Gav pio omAn Hopon
TOV 7o vidlon «MvAog». Eueig ta madid oto Zaip de ypewalopacte v’
ayopacovpe pio oxaxkigpo aArd T oyedidlovpe povol to. Emdve o’ éva
YopTi N ETAVO oTNV AoEOATO 1| otV aupo Coypapifovpe 1o gikovilopevo
oynpa: éva. Tetpdywvo, Tov 0moiov o1 ywvieg cuvdéoviat peTa&d 10. Mg
dwyavieg ypouués. Kabe moaiytng ypelaletoar tpion meTpoddKio, mTOV
SLPEPOVV EPOAVOS OE YPDOO. Kot LéyeBog amd exelva TOL AVTUTAAOL TOV.
Kot p’ ovtd eipoote €toywol v’ apyicovpe 1o moryvidl. Aeov pi&ovpe
KA\po, mowog 0’ apyicel mpmtog, Pdlovpe evarrds évo évo mETPAdAKL
v ot okokiEpa. Me v €Bdoun kivnorn to petakivovue Povo Katd
uniKog tv ypoupov. Otav tokAelotovv oio to metpaddkia. To moaiktn,
€101 MOTE TO VO UMV UTOPEL VO TO KOLVNOEL, TEAE®VEL TO Toyviol. To
UTAOKAPIGHO ONUAIVEL TAVTO OTL O aVTITOAOG £KOVE EVal «OLo»! Kot givan
o vikntig. To porog oynuotietar omd pia kabetn, opiloviia, 1 darydvia
oEPA amd METPASAKIO Ue TO d10 ypdpo. O maiytng mov Bo Katopdmoet
&val «WOAO» OTTOKTO, TO OIKA{MMUA, GTO ETOUEVO TOLYVIOL, Vo PAAEL TPDTOC
éva TETPOSAKL.

Av 0élovpe va kdvovpe 1o moyviolr wolo dvokolo, TOTE OAAGLOVNE TO
kavoviopuovg. To pbrog, dnradn tpia meTpaddkia. Xt celpd, 1oYOEL TOTE
uovo 6tav To PEcHio TETPASAKL EIVaL GTO KEVTPO TOV TETPAYOVOV. X’ aLTN
NV TApoARayn, OVTi TETPAY®VO, LTOPOVUE VO GYEOIAGOVE EVOV KOKAO GE
GYNHO POSUC LLE OKTM OKTIVES.

Le petit moulin
Pays d’origine : Zaire
Participent : 2 joueurs
Age : a partir de 6 ans
Matériau : un échiquier peint, crayon ou craie, chacun 3 petites pierres
Lieu : espace intérieure ou extérieure

Ce jeu est connu dans toute 1’ Afrique comme une forme simple du jeu
« le moulin ». Nous, les enfants de Zaire, nous n’avons pas besoin
d’acheter un échiquier mais c’est nous qui le dessinons. Sur un papier
ou une asphalte ou bien le sable, on dessine un carré, dont les angles
sont liées entre elles, a des lignes diagonales. Chaque joueur a besoin
de trois petites pierres qui sont évidemment différentes en ce qui
concerne la couleur et la taille de celles de son compétiteur, et nous
sommes préts a commencer le jeu.

Dés qu’on tire au sort, pour décider qui sera le premier, on met
alternativement une petite pierre sur 1’échiquier. Avec le septiéme
mouvement on les déplace seulement par longueur des lignes. Quand
toutes les petites pierres d’un joueur sont exclues, de fagon que celui—
ci ne puisse pas les faire mouvoir, le jeu se termine. Le blocage
signifie toujours que le compétiteur a fait un « moulin » et c’est lui
qui est le vainqueur. Un moulin peut étre formé d’une ligne verticale,
horizontale, ou bien diagonale de petites pierres de la méme couleur.
Le joueur qui accomplira un « moulin» a le droit de placer le
premier la petite pierre sur 1’échiquier au prochain jeu.

Si on veut rendre le jeu plus difficile, on peut changer les réglements.
Un moulin c’est-a-dire trois petites pierres a la ligne, n’est en vigueur
que dans le cas ou la petite pierre au milieu de la ligne est au centre
du carré. Dans cette variation, au lieu du carré, nous pouvons dessiner
un cercle a forme de roue de huit rayons.




Y0ho0 I'kovTL
Xopa tpoérevonsg: Mmoykhlovtég
Haipvovv pépog: 2 maiyteg
Hlxkia: ané 9 ypovav
Yhkd: okoxiépa (.. om0 KovTpamloké yopTovy, | xopti prlpetpé), o
KaOévag 16 TeTpaddria, poivf, yapokas, KOAAQ
Tomog: e6mTEPIKOS 1| EEMTEPIKOS YDPOG

To X6ko I'kovTL. Yo €dkoVg Gg Toyvidia emdved o€ cavida, eivol yvmotd pe 1o
6vopo "to mayviol twv 16 otpatiotdv" Kol €xel opiopéva ooyl amd To
moayyvidw Ntapo kot Adpo. Tn okokiépa v kdvovpe povol pog yopic kavéva
wpofinua. o, to okomd avtd avilypdeovpe o€ peyébuven 1o gkoviOpEeEVo
o)£610, EMAV® GE €va LUAIETPE XOPTL KOl TO KOAGE ETAVD G' VO KOVIPATAQKE,
1 1o oyedlovpe Kotevbeiov o évo yoaptove pe ™ Pondela evog yapoka, 1| T0
oxedralovpe pe KipmAio emdveo o' évav mivako. Av Bélovpe pmopodpe va ypn-
GLLOTOWGOVUE TOVALOL [E OLOPOPETIKG XPOUATA, OO TO Toryviole AApo M 10
Mviro, 1 Thaxide and Eva GALo mapopotlo Tatyvidl, ovtd eival Kabapd TPOCOTIKT
emioyn. [ va maiovpe kaBépoote €161 MGTE 0 KAOEVOS oG VL €YEL UTPOCTA
tov 1t Bdon evog amd ta dvo Tplywva. Metd PBalovpe to. movi OTmG T
BAémovpe oto gikovifopevo oyédo. Kabe maiymng pmopet va kovvioet kabs popd
éva TOOAL amd v Toun dvo ypoupmv og plo eAevbepn katevbouven: Avtod eivor
duvatd povo o opilovria, kabetn Kot dwymvia katebbvvon. Eniong emrpéneton
N kivnon pmpog 1 miow. Agv EMTPEMETAL VO TEPVAUE TAV® OO TO SUKGL Lo
OV, OAAG. LOVO ot T TOVALD TOV OVTITAAOD. Xe TETOLN TEPITTOOT T TOVALO,
avT@ BePohVTOL YTLINUEVE KOL TO. OTOMOKPVUVOLUE amd TO motyvidl. Nikntg
Byaivel ekeivog o maiymg, mov KatopHdvel vo atypaAwnticel OA0 Ta TOOAO TOV
OVTITAAOL TOL 1) VO TO, ATOKAEIGEL, MOTE VO NV WITOPEL QVUTOG VO TOL LETAKIVIGEL.

Kt axopn kat: Mepikd modid oyedidlovv otn covida tovg, oyt b0 Tpiymva,
0ALG Téooepa, InAadn o€ KABE ECMTEPIKT TAEVPA TOL TETPOYDOVOV amd €va. 'Etot
pmopodpe vo. maifovpe Téoceplc Taikteg 1 dVO TAIKTES, OMOTE YPNOLUOTOLEL O
kafévag amd dvo Tplymva.

SOLO GOUTI

Country of origin: Bangladesh

Participants: Two players

Age: From 9years and over

Equipment: Chessboard, For each player 16 little stones, pencil, ruler,
glue

Place: Indoor or outdoor

Solo Gouti game or else a game of 16 soldiers is played on a board.
The chessboard can be made easily on our own. All we have to do is
to draw the illustrated sketch on a millimetre paper and then glew it
on the plywood. It can be also drawn directly on a cardboard with the
help of a ruler, or on the board with a chalk. If we wish we can use
checkers of different colours taken from other games. Each player
should sit facing the base of the two triangles. Then place the
checkers as illustrated.

Each player can move only one checker at a time at the crossings of
the two lines in any direction: That is horizontally, vertically and
diagonally, forward or backwards. The checkers can’t be moved over
the other checkers which belong to us , but can be moved over the
checkers of the opponent. In such case the checkers are considered to
be hit and are excluded from the board.

The winner of the game is the player who manages to have the
opponents checkers blocked or excluded.

This game can also be played with four players if instead of drawing
one triangle in each of the two sides, we draw one on each of the four
sides of the sketch.




I'ov0
Xopa wpoérevonc: Kopéa
Maipvovv pépog: 2 woopepeic opddeg pe 2 maikteg 1 Kodepio
Hlkia: amé 6 ypovav
Ylké: pio okaxiépa 1) xoptove oyediov, 4 Eviva pafddia I'ov0e To kabéva
pikovg 10-12 ekarootd kKo TAaTOGS 1-1,5 eKaTo6TA, 0 KOOEVAS 4 TOVALA, LOAVBL
Ko yapti, (Srepimg)
gpyadeio: payeipt o yapaypa, poyrog
Tomog: ecTEPIKOG 1] EEOTEPUKOS YDPOG

To I'tovB eivar To To10 YVOoTd KOl AyamnTd KOWOVIKO KOPEATIKO ToLyvidt,
ov evbovolalel otov 010 Pabud pikpovg Ko peyaiovg. Zvvnbwg To
Toifovv TO YEWMVA, OAAG TPOTAVIOS GTO YPOVIKO SAoTnua petald Tng
TOPASOGLOKNG YIOPTNS TNG TPMOTOYPOVIAS KOl TNG TAVOEAVOL. ZT1| YI0PTY|
Tov Ogplopov, to PBvoTwpo, Tailel kaveic [ovd evyapictwg oty vmat-
Opo.

AxpBdg 0Tmg oTo dVO TPONYOVUEVA ALY VIOl £Vl EDKOAO VO KATOGKEL-
Goet Kovelg povog Tov ) covida tov mayvidld. I1dto oxomd avtd ypelo-
{opaote éva OALO YapTovioy coyxediov, Eva PoADPL Kot éva yapaka. Onot-
0g BéAel, oxedralet Tovg KuKAovg W' éva droprtn,

2oV TOVAL UTOPOVUE VO. YPTOLUOTOU|COVUE TAOKAKIO OO TO ToLyvidl
(metd 0 YOALOG), mhakdkia Aéyko, Kovumid 1| 0TIdNTOTE TAPOoto. ' va
Kkévoope ta Euddxio T'ovd givonl mpotdTepo vo ddocovue va To oKOAIGEL
évag HEYAAOG M VO, TOPOKOAECOVLUE Vo poc PBondhcel o peYoADTEPOC
00eApOg pogc. Ta pafddaxia I'ovd arnd v pio TAevpd mpémel va, eival &-
minedo kol amd TV GAAN HGOKOUTOAN, ONAGOT GE GYNUO LMGOWOEIDES.
>10 téhog onuadevovpe £va paPodKt ETAV® OTNV EMIMEDN EMPAVELL TOV
v Tapdoetypo pe pio kékkwvn Povia, wote va Eeywpilel amod T ddha. [a
va maifovpe kabopoote oe kKOKAO oT0 €60po¢ kol oynuatilovpe dvo
woopeleic opddes. Metd Egywpilovpe molot Ba £xovv povo 1 Luyd apbud,
MoTE Ol ToiyTeg pe povo aplfud va mai&ovv evavtiov ekeivav mov £xouvv
Luy6 apdud.

Kda0e opdada coppetéyetl evorraé oto maryviol. Ot maiyteg kdbe opddog o-
mopacilovv, Tolog Oo avardfel vo LETOKIVEL TOL TOVALN KOl TOLOG VOL plyVEL
Ta pafddkia. O okomdg Tov moyvidlov ['ovd eivar va kdvovue €va yOpo
oTNV TETPAY®OVI] OKOKIEPO HE TO TECGEPO TOVAN, avtifeto amd OTL
KLVOUVTOL Ol OEIKTEC TOV POAOYLO0D.

Xy aplotepn Katw yovia Bpioketor To onpeio 1 am' dmov Eekvdape. Xto
onueio avtd mpémel va Eovayvpicovy ta TodAla, aPoD TEPAGOLV 0T TIG
Adec yovieg (1-2-3-4-1).

Otav ouwg @tacovue ¢' éva onueio, mov &ekivdel pio doydviog,
UTOPOVLE VO GUVTOUELGOLUE TN Jdwdpour kot vo Kwnboovue
aplotepd. Ot GLVTOUEVSELS AVTEG TOV eENyovuvTol e oplBuods sivon
ot e&ng: 1-2-3-1, 1-2-4-1 xon av €govpe Toyn, 1-2-5-1.

O ap1Buds TV onueiov Tov pmopel Kaveig kdbe popd va Tpombncet
Ta TovAMa Tov, e€apTdTal amd T didTasn Tov maipvouy ta pofddKia,
otov Ta piEovpe.

Awxpivovpe Tévie mOavOTNTES:

1. TO: pio eminedn mhevpd mpog Ta Tavw. O maiytng mnyaivel Eva
oNUEI0 PUTPOCTA.

2. KA KAI Vo eninedeg mhevpéc mpog ta méve. O maiytne mmyaivet
dvo onpeio PTPOGTA.

3. KOYA: tpeic eninedeg mAevpég mpog ta mivew. O malyng wnyaivet
Tpio onueia Ppootd.

4. TIOY®: técoepig emimedeg mAevpég mpog ta mve. O moaiytng
mnyaivel téooepa onpeio UTpootd.

5. MO: 1éooepig Kuptéc mAeVPEG TPOog Tol TAve. O maiytng Tnyaivet
TéVTE onpeia UTpocTd.

Av pi&ovpe MO kar I'TOY O, 1ot Eavamaiovpe. Ki av piovpe TO
He To onuadepévo papddkt, tdte Tryaivovpe Eva onueio mTicw. Avtd
éxel éva mheovékTnua, yoti otav ekel Ppioketal évog maiytng mov
LOG KOTOOUDKEL, UTOPOVILE VO TOV XTUTNoOVUE (PAETE KATM)

Av @tacovue ¢' éva onueio mov PpiokeTon £va Sikd pog ToOM, TOTE
UTOPOVUE VO, GUVEXICOVHE TO TOLYVIOL TOVTOXPOVO Kol UE. TO OVO
movMa. Av @tdcovpe ¢’ é€va onueio mov PpiokeTor Eva TOOAL TOVL
avtudiov, tote to yTumape. [pdypo mov onpaivel 6TL ovtd TPémel va
yupicel mwicw oto onueio g ekkivione. Evo euelg amoktdue to
SKoimpo vo, KAVOVIE aKOUT| o, Kivnon).




YOUTH

Country of origin: Korea

Participants: Two teams consisting of two players

Age: From 6 years and over

Equipment: Chessboard or sketched cardboard, Four wooden pieces youth
10-12 cm long, 4 checkers for each player, paper and pencil, a pair of
compass, knife

Place: Indoor or outdoor

Youth is popular and a wellknown korean game which appeals to players
of all ages. It is usually played in Winter, especially after the New Years
Day. In Summer it is usually played outside. The chessboard can be easilly
constructed. All you need is a sketched cardboard, a pencil and a ruler. If
you wish you can draw circles with the help of the cycle. Lego pieces,
buttons or anything like it can be used as checkers.

The wooden pieces should be made in a special way so us to have one side
of it flat and the other curved as illustrated. Mark one of the pieces with a
red point on it.

To play the game, sit in a circle on the ground forming two teams. One
team will have even number and the other odd number. The team with the
even number will play against the team with the odd number. Each team
play alternatively. Each team decides who will be in charge of moving the
checkers and who will be in charge of throwing the wooden pieces.

The target of the game is to complete one round around the chessboard
with the use of four checkers moving counter clockwise.

We begin from the bottom left corner which is number 1.That’s where the
checkers should reach once they have past the other four angles ( 1-2-3-4-
1). However, if a player reaches one of the angles, he can move diagonally
to the left, to make a short cut in order to reach the starting point quickly.
The short cut can be taken in the following ways: 1-2-3-1, 1-2-4-1 and if
you are lucky enough 1-2-5-1.

The movements of the checkers depending on how the wooden blocks are
arranged after throwing them. We have five cases:

1. TO when one wooden block of the five has its flat side upwards, the
player makes one move.

2. KAKAI when two flat sides are upwards, the player makes two moves.

3. COOL when three flat sides are upwards, the player makes three
moves.

4. YOUTH when four flat sides are upwards, the player makes four
moves.

5. MO when four curves sides looking upwards then a player makes
five moves.

In case you get MO or YOUTH you play again, but if you get TO w
marked piece of wood, then you make one more backwards. It’s a p
because if you fall on a player who is chasing us , we can beat hi
described beneath).

If we fall on one of our checkers then we can continue the
csimultaneously with both checkers.

If we fall on a checker of an opponent then it will be bitten, which mea
the checker of the opponent will have to go back to the beginning
looses his turn and we play again.




HoAlotaxt amé prilieg

Xopa tpoérevong: I'eppavia

Haipvovv pépoc: améd 2 maikTeg KoL TAVED

Hlwia: ané S ypovov

Yhwka: pio nétpa og péyedog ypobidc, hemtd oyorvi, pijkovg 2 pétpav,
Kipoiia (uraotovvaky), 1 coxovidrkt pe prileg Yo ka0s mwoiktn

Tomog: eE@TEPIKOS YOPOG

INo va 10 xotackevdoovpe, Pdlovpe KATO TPES UmiMeS MOTE Vo
oynuaticovpe éva Tpiywvo Kot 1 pio vo akovumd tnv aAAn. Tldvo
o’ autég Balovpe pia tétaptn pmilio. AvTtd gival TO «TOAUTAK).

To édagog 610 omoio mailovpe mpémet va gival Aeio katl oteped (Yo
Tapadelypa oEAATOg ) Kot €ivol TPOTILOTEPO Vo Un piyvoupe Kot
umidieg, aAAG vo Kol KOAGUE. ATO TNV TMEPLPEPELD. TOL KVKAOU
Aowmdv, KoAGue M plyvoovpe kot pmidieg kKo ) pio petd. Tnv GAAn,
and pio andotaon mEvte 1 €61 LETPOV.

Onoog Katapépel vo. YKPEUGEL TO «TOAATAKYY, TOIPVEL Kol Kol
OKOPTIGUEVEG UTIAMEC TOV GUUTOLYTMOV TOV Kol Kol TECOEPLS UTIAEG
oV oYNUOTioVV «TO TAAATAK. X’ aVTO TO T Viol, UmopovUeE va
YPNCILOTOMCOVUE avTi Yio pmidec, @ovvtovKia, KAoTava 1 HOVo
TETPAOAKOLL.

Das Murmeln — Schlosslein

Herkunftsland: Deutschland

Teilnehmerzahl : ab 2 Spieler

Alter : ab 5 Jahren

Materialien : ein Stein in Faust- Grofie , diinne Schnur 2m lang , Kreide
, eine Tiite mit Murmeln fiir jeden Spieler.

Ort : Aufenort

Um das Schloss zu schaffen, legt man drei Murmeln so
nebeneinander, dass sie ein Dreieck bilden. Darauf legt man
eine vierte Murmel. Das ist unser “ Schldsslein”. Dann wirft
man seine Murmeln aus einer Entfernung 5 oder 6 Metern. Wer
es schafft, das Schlosslein zu zerstoren, nimmt alle zerstreuten
Murmeln seiner Mitspieler und die vier Murmeln des
Schlossleins.

Statt der Murmeln kann man ebenso gut Niisse, Kastanien oder
einfache Steinchen benutzen.




Yapro wov Tnodve

Xopa tpoéhevong: INaihia

Haipvouv pépag: 2 og 3 maiyteg

Hixio: amwé 6 ypovov

Yhka: Zavida pe Aeto empavero (] Tpoméll), pijkovg TovAaieTov 1 pétpov Ko
TLATOVG TTEPITOV 20 EKATOGTAOV, pia YopTOTOViA, 1 VAL TAUOTIKG YOPTI KGO
oy TG, Yooy, 1 kerapaxt (Bevraia, 1 opTovy) KGO Taiytng, xpovopeTpo
Tomog: eccTEPIKOG 1] EEOTEPUKOS YDPOS OTAV O PLOAEL AEPUG

[pwv apyicovpe to moaryvidl, oyedidlovpe Kot k6Povue, yio ke maiym,
07O TO TAAGTIKO YapTi (1] Ao XapTovL oyediov) Eva yaptl. Metd Avyilovpe
EMIPPA TO KEPAAL KOl TNV OVPE TOV YOPLOL TPOG TO TAV®, Yo VO UnV o-
Kovumd to yapt oplovtio otn "dradpoun mwov koAvumd". T'a "to tpé€uo
Tov yapov" Palovue, T ocavida mAve ce pio Pdorn, oto Vyog TV
yovétwv. Otav éyovue meplocodtepes covideg Tig falovue mapdAinia, o
OpKETN amodcTacT T o amd v GAAn. Tn dadpoun mov "koAvumdve" ta
yaplo TNV opifovpe pe yopToTovic. TKOTOC TOL ToLVIdoD Eivol Vo Tave
To YAPLo TNOMVTAG 0o TN pia Akpn Tng Sdpoung g TV GAAT. Avto 10
KaTopO®OVOLLE PLCOVTAS [E TO KOAAUAKL-Y®pig V' ayyilovpe- 1| kbvovtag
aépa e T Peviaha N pe éva xaptovi. Mmopovpe vo okOPoVUE ETAVD GTIG
oavideg 660 BEhovpe, epdcov dev epmodifovpe Tovg dAlovg maiyteg. Av ta
YapLOL TOL KOALUTOUV TEGOLV KAT®, 1 EEQUYOLV OO TN YPOUUY TNG
yoprotaviog, Tpénel va Eekiviioovy ok omd v apyn. Nikntig Pyaivet e-
KEIVOg IOV 0dNYElL TO YAPL TOV TPOTO 67O TEPUN. Av Ttailovue uoévo o o
dtadpopn, TOTE TPEMEL VOL YPOVOLETPOVLLE TNV ATOGTACT),

Poissons qui sautent

Pays d’origine : France

Participent : 2 a 3 joueurs

Age : a partir de 6 ans

Matériau : Une planche lisse (ou une table), de longueur au moins 1
métre et de largeur approximativement 20 centimétres, Ruban papier, 1
feuille en papier plastique chaque joueur: ciseaux, 1 chalumeau
(éventail ou carton), chronométre

Lieu : Espace intérieur ou extérieur quand il n’y a pas de vent

Avant que nous commencions le jeu, on dessine et coupe, pour
chaque joueur, du papier plastique (ou de carton de projet) un
poisson. Puis, on plie Iégeérement la téte et la queue du poisson vers
le haut, pour que le poisson ne touche pas horizontalement sur le
« trajet ou il nage ».

Pour le « cour du poisson » on met la planche sur une base, au niveau
des genoux. Quand on a plus de planches on les met parallélement, a
une certaine distance 1’une d’autre. On fixe

le trajet que les poissons « nagent » avec un ruban papier.

Le but du jeu est que les poissons vont en sautant d’un bout du trajet
jusqu’a l’autre. C’est quelque chose qu’on accomplie en soufflant
avec le chalumeau -sans toucher — ou en faisant de 1’air avec
I’éventail ou avec un carton. On peut nous approcher des planches, a
condition qu’on n’empéche pas les autres joueurs. Si les poissons qui
nagent tombent par terre, ou échappent de la ligne du ruban papier, il
faut qu’ils recommencent du début. Le vainqueur sera le premier qui
conduit son poisson a la fin. Si on joue seulement a un trajet, il faut
qu’on chronomeétre la distance.




Xito
Xapao wpoérevong: Ilomavia
Taipvouv pEPAS: o 2 mTaiYTEG KOl TAVE®
Hlxio: ané 10 ypovev
Yhka: éva kolvopiko Evro, pikovg mepimov 5-10 eKaTooTOV Kot S1opETPOv
3 eKaTOOTOV, TOALA KéppaTa (1] peTaiikég podéreg), 6TPOYYVAD KEPApioN,
Kiporio (papodxy)
Tomog: eEmTepkoc yOpog

To mayvidt yito maileton ToAv oy lomavia, kabdc Kol 6° TovV ToV YOPES
Tov AoTvikig Apepikic. T va KaTookeEVAGOVIE LOVOL TOV Eval «YiTo»,
Kk6Povue Eva KOAVOPIKO EVAO LE SIAUETPO TPiK EKOTOGTE KOl UNKOC TEVTE
®¢ OEKO EKOITOOTA.

Mo Vv KoTaoKe] T0V TPEMEL VO TPOGEEOVUE DOTE OL OVO GKPEC TOV
«ito» va komohv kabeto, £T61 TOL va umopel To ELAO VO OTEKETOL GTO
£80poc. Extdc am’ avtd yperalduacte éva 6TpoyyvAd kepapidl, ue miyog
TEPITOV GO EKOTOOTO Kot OLAUETPO OKTD MG OEKO €KATOGTA. Duoikd
UTOPOVUE VO YPNCILOTOMGOVUE L0 OVAAOYT TETPO. ZTNUAVTIKO givan
puévo n TETpa, Tov piyvovue va £xel fAPog KOl GOTOV GYNLLO.

Todpa, yio v apyicovpe to moryvidt, ypetaldpacte povo o youeTa Kpd
KEPUATA 1) LETOAAIKEG podéAeS. Metd yapalovpe évav KOKAO 6TO £30(0C,
Balovpe 010 KEVTIPO TO EVAO KOl TAVMD TOV PEPIKE KEPUATO, TO EVOL TAVE®
070 GALO.

Opilovue émerta éva onpeio, omd 10 0moio TPOGTAHOVE O TOV LETA TOV
GALO, UE TNV TETPA TTOL PlYVOLLUE, Vo Bydlovpe To «yiton E€m and Tov Kb-
KA0. £’ auTV ToV TNV TPocTadelo ToV TPETEL 1| TETPA KOl OGO TO SVVATOV
TMEPLOGOTEPO KEPLLOTOA VO LEIVOVV HEGH GTOV KUKAO. OTo10¢ TO KaTapEpPEl
Taipvel o Tpilo KEPUOTO, TO OToin BPicKovVTOL O KOVTH GTNV TETPO TOL
épi&e. 'Emeita ovveyilel o maiktng mov £xet oepd.

Hito
Vendi origjiné i lojés: Spanja
Marrin pjesé: nga 2 lojtaré dhe mé shumé
Mosha: mbi 10 vjec
Materialet: Njé dru cilindrik me gjatési pothuajse 5-10 cm dhe diametér
3 cm, Shumé monedha metalike (ose rathé té vegjél metaliké), Njé
tjegull e rrumbullakét, Shkumés i gjaté
Vendi mjedis té jashtém

Loja “Hito” luhet shumé n€ Spanjé, si dhe né t&€ gjitha vendet e
Amerikés Latine.

Pér té ndértuar njé “Hito”, presim njé dru cilindrik me diametér tre
cm dhe gjatési pesé deri dhjet€ cm. Pér ta ndértuar duhet t€ kemi
kujdes g€ dy anét e “hito-s” té priten perpendikularisht, né ményré qé
druri t€ qéndrojé né toké.

Pérvec késaj nevojitet njé tjegull e rrumbullakét, me trashési
pothuajse gjysmé cm., dhe diametér tet€ deri n€ dhjet€ cm. Natyrisht,
mund t€ pérdorim njé gur t€ njéjté. Réndési ka qé guri g€ hedhim t&
keté peshé dhe formé té sakté.

Tani le t€ fillojmé lojén. Na duhen vetém njé grusht monedhash té
vogla metalike ose rathé metaliké. Pastaj formojmé njé rreth né toké,
vendosim né gendér drurin dhe mbi té disa monedha metalike njéra
mbi tjetrén.

Caktojmé njé€ piké nga e cila pérpigemi me radhé, njéri pas tjetrit, me
gurin q€ hedhim té nxjerim “hito-t” jashté rrethit. Por gjaté késaj
1&vizjeje, duhet qé guri dhe sa mé shumé monedha metalike t€ mbeten
brenda né rreth. Kush ia arrin qéllimit, merr t€ tre monedhat metalike,
té cilat gjenden mé afér gurit q¢€ hodhi. M€ pas vazhdon lojtari qé ka
radhén.




Oniayve AeEerg

Xaopa mpoérevong: Morwvia

Haipvouv pépog:3 og S maiktes, 001 Y06G TaLVIO0D

HMkia: amé 6 ypovov

Yhka: yaptovi oyxediov, yopti kot porop Yo kaOe waiktn
Tomog: ecmTEPIKOG YDPOG

'V’ avtd 10 MOYVidL, KoTOoKELALOoVE AMO YOPTOVL GYESIOV, TOAAG KOpTE-
AdKio Tov €YoV EMAVO YPAUATA TOV AAPEPNTOL.

To péyeboc, 10 oynua kol to Ypodpo oev mailovv poAO, ameEvAVTIOG
OTUOVTIKO EIVOL VO TEPLEYOVY TOAAEC POPES, OAOVG TOVG POOYYOLS, OTT®G
«E», «H», «A», «N» ko «X». To vonua Tov moryvidoov glvoar va
oynuoticovpe amd évav mpokabopiopévo aplud and KapTeEAAKIO. OCEG
neplocoTeEPEg AéEElg umopovpe. Emiong cvppaovodue mocovg yopovg Oa
naigovpe. Otav o kabBévag pog mpoundevtel €va yopti Kt éva HOAOPL KL O
001 YOG TOL TALXVIOOU €XEL AVOKATEWEL KOAG TO KOPTEAAKLL, TOTE OVTOC
popalet oe ke maiyt oxTd® KopTteAdKia. ATo TOpo £ovpe ot didbeon
pog tpio Aemtd yio vo oynuaticovpe AEEELS, e TOVG POOYYOLG OV VTIAp-
youv oto Kopteddkia poc. Kébe AéEn mov Ppiokovue ) ypdopovue oo
yopti. Mol mepdoet n wpobeouia, 0 0dNYdC TOL TOLXVIOIOD QOVALEL
"oton". Metd mANPOEOPOLUE TOVG GAAOVG ToiyTeEG MOOVG (POOYYOLC
&yovpe Kot TomofeTovpE T YPONTA Hag LE TN OEPA. Y OTEPO OTULEUDVOVLE
toug PBabuovg poc: Kabe AéEn pe tpla ypdppata moipvel Eva Pabuod, pe
Té60EpO. Ypaupata dvo PBabupovg, pe mévte ypaupato tpelg Pabuovg kot
ouvveyilel avdioya. Nukmtng Pyaivel ekeivog, Tov 6To T€A0G TOL TOLYVISI0V
éxel TovG TePLocOTEPOLS Padpodc.

COCTABJIAIO CJIOBA

Crpana: [oasia

Yucso urpokoB: 3 — 5 yesioBek BeAylIHii HTPbI

Bo3spacrt: ¢ 6 JieT u cTapiie

MecTo: ciopT3aa

Cpeacrea: kapToH, Oymara U KapaHJall JJIsl Kask/I0ro HIPOKa

st 5TOl WMrpel HEOOXOAUMO NMPHUTOTOBUTH U3 KapTOHA KapTOUKU C
n3o0pakeHneM OykB. Pa3mep, cxema W IBET KapTOUYeK HE HMEET
3HaueHus. BakHO 4YTOOBI OYKBBI TOBTOPSJIMCH HECKOJIBKO pas.
CMBICT WrpHl 3aKIIOYaeTcss B TOM, YTOOBI M3 ONpENesIEHHOTO
KOJINYECTBA KapTOUEK MIPOKHM CMOIJIM OBl COCTABUTH HauOobliee
KOJIMYECTBO cIioB. EcTecTBeHHO, 3apaHee HEOOXOIUMO OOTOBOPHUTH
CKOJIBKO pa3 OyZeT MOBTOPSATHCS 3Ta Urpa.

Kaxnplif MrpoK OOMKEH NPUTOTOBHTHCS K WIpe, B3AB Oymary u
KapaHpaam. Bemymmii urpel mpu 3TOM IOIDKEH pas3iaTh KakKIOMY
UTPOKY N0 8 KapTouek, 3apaHee momeniaB ux. Jlaércst 3 MUHYTHI Ha
COCTaBJICHHE CJIOB. 3a 3TO BpeMs HUIPOKaM HEO00XOAUMO U3
MTOJTy9eHHBIX KapTOYEK COCTABHTHb HAMOOJBIEE KOJMYECTBO CIIOB U
3amucarh ux Ha Oymare.

C wucreuenneM BpemeHH Beaymuii roBoput «CTOID» u moaBoaut
utorn. Kaxknoe coctaBnenHoe cinoBo u3 3 OyKB MOJyyaeT OIUH Oal,
n3 4 OykB aBa Oaiia, u3 5 OyKB Tpu Oajiia U Tak Jajee.
[loGenuTeneM cTaHOBUTCS TOT, KTO B KOHIIE UTPhI HAbepéT Oosbliie
BCero 0asoB.




H vovpayio

Xaopa tpoérevong: Itario

Haipvouv pépog: améd 2 Taiyteg KoL TAVO

YMkd: 0vo @A e yopTi puAnpeTpé K £vo. porofi o ka0 maiktng
Tomog: ecmTEPIKOG YDPOG

2’ autd 10 TaViol, OV GE TNG MEPLOYEG EIVOL YVOOTO MG «1 AUVOVAD TNg
Tamacy, o kabévas and g oxedialel oe papetpé yopti o «Baidcolo yhptn»
T0V; ANhodn, £va TETPAY®VO e HEKO KOVTAKLO TAEVPIKO pnKoc. Kotd prkog
g kaBetng mAevpdc Tov TETpOay®VOL; Kotaympovpe pe TN ogpd g
apBpovs 1 g 10, eva, kotd pkog tng opiovtiag, g eBdyyoug A €ng K.
210 0e0TEPO HALPETPE YopTi oXedLALOVLE VO TETPAYWOVO Y10, VO KOTUXOPOVLE
ekel T «YTUINUEVOY TTAOIC TOL GVTITOAOL KOl TO KOVTATNG 7OV UOVTEWYOLE
AGBoc. Metd o kabévag tng kataympel oto Baldooio yaptn Tov, 6° oplovTia
Kot KaBetn katedlbuvon g oynUATIoHoVG TV mAoiwv. Tng «KAoGIKOSH
0TONOG TTEPpAaUPAvVEL:
3. téooepa Bopnitd o€ TE00EPH KOVTAKIA, £V GTO KOOEVO.

2. 1pilo KATAOPOLIKE G TPl KOLTAKLA, £Va 6TO KabEva

3. 6v0 avtrtopmMkd o€ 600 KOVTATNG, Vo 6TO KabEva

Omnotog 0éher pmopel v» avénoetr ) dvvaun tov oTOAOL M Vo TPocHEcel
aepomAavopipa, avd va og kibe Koutdxl, Kot vroPpouyta, ovd Eva tg. Tote
¢ B mpémel vao, peyoddoovpe g BoAdooiong yapTeg, MOTE va £xEl KAOE
TAgLupa TG pnkog 15 xovtdxio. A@ov kaBicovpe €T61 OOTE VO UMV UTOPEL,
Kavévag va PAETEL TO XApTN TOL GAAOL, pixvovpe KApo Towog B apyioel )
«oopoyioy. Exetvog o maiktng mov apyiler Aéet yio mopddetypo: «B 10». Av
TETHYEL TO TAOIO TOV OVTITOAOV LTOPEL VO GUVEYIGEL TO TToyVidl, MOTOV Vo,
«onuadéyey Adbog. Kor ot 600 maiyteg onpeidvouv g ovticTolyoug
Bordooiong xapteg ¢ emruynpéveg Porég (KaBmG Kl TG OmOTUYNUEVEG).
Metd amd pio amotoynuévn Poin, cvveyilet o avtitarog. Otav ytomndei éva
TETPAY®VAKL TTOL PBpioketal €va mAoio avokowmvetal 0Tt «Pubictniey. Nikn-
¢ Pyaivel exeivog o maikTng Tov «Budice OAOKANPO TO GTOAO TOV AVTITAAOV.

Luftérat detare

Vendi origjiné i lojés: Itali

Marrin pjesé 2 lojtaré dhe mé tepér

Materialet: dy fleté letre milimetrike dhe njé laps pér cdo lojtar
Vendi i zhvillimit té lojés: Mjedis i brendshém

Né kété 1ojé, q€ n€ disa vende njihet si “ligeni i rosés”, secili nga ne
vizaton né¢ letér milimetrike “hartén e detit”, domethéné njé katror me
dhjeté kuti t€ vogla té gjatésisé anésore. Pérgjaté anés perpendikulare té
katrorit, regjistrojmé& me radhé numrat 1 deri n€ 10, ndérsa horizontalisht,
gérmat nga A deri né K. N letrén e dyt€¢ milimetrike vizatojmé njé
katror pér té futur atje anijet “e sulmuara” t€ kundérshtarit dhe kutité qé
kemi gjetur gabim. M¢ pas secili nga ne regjistron né hartén e tij té detit,
né drejtim horizontal dhe perpendikular skemat e anijeve.
Njé floté ushtarake detare “klasike”, pérmban:

3. katér anije fuftarake detare né katér kuti, nga njé né ¢do kuti.
2. tre kryqézoré né tre kuti, nga njé kryqézor né ¢do kuti.
3. dy destrojeré né dy kuti, nga njé destrojer n€ ¢do kuti.
Kush déshiron, mund té shtojé forcén e flotés sé tij detare me anije
aeroplambajtése, nga njé n€ ¢do kuti dhe njé néndetése gjithashtu né ¢do
kuti. N€ kété rast duhet t&€ zmadhojmé hartat detare, n€ ményré qé té keté
¢do ané njé gjatési me 15 kuti.
Pasi t&€ ulemi n€ ményré q€ t€ mos shikojmé hartén e njéri tjetrit, hedhim
né€ short, cili do fillojé¢ “luftén né det”. Lojtari qé fillon thot€, pér
shembull: “B 10”. Né qoft€ se géllon anijen e kundérshtarit, mund té
vazhdojé lojén deri sa t€ “q€llojé” gabim. TE dy lojtarét shénojné né
hartat pérkatése goditjet e suksesshme (si dhe ato t€ pasuksesshmet). Pas
nj€ goditjeje jo t€ suksesshme, lojén e vazhdon kundérshtari. Kur goditet
njé€ katrore qé gjendet njé€ anije, anija shpallet “e mbytur”. Fitues &shté
lojtari g€ mbyti t€ gjithé flotén e kundérshtarit.




Z.apro. pe oyéora,
Xopa tpoéhevonc: Avotpia
TOIPVOLY HEPOG: 00 2 TAIYTES KOl TAVO
Hlxia: a6 5 ypovav
Yhiké: yopti kot poropr o ka0 waiytng, kovti pe ypopatiotd porvpro, Lapro

He apdpovg 1 pe ypopaTo
Tomog: E6mTEPIKOG YDPOG

Avto 10 TTOyvidl etvar KatdAANAO Kupimg Yo TodLd TPOGYOAKNG
nixiag. O kaBévag pog maipvel yopti kot LoAvPt, T ELAOUTOYIES,
KkaBag kot ta Capia ta fdlovpe ot péon tov tpameliom.

Metd o kabévag pog oxeddler éva (®o 1N éva avTikeilevo, oV
npénet V"' amotelelton amd €61 TEpd)L:  TETPAY®VA, TPLy®VA,
KOKAOVC. Av gueig dwAéyovue ocav mp®dTo Oépa €va omiti, TOTE
oyxeotdlovpe ™ Pociky] HOPPY] TOV GaV EVa TETPAYW®VO, TN GTEYN,
ooV Tplywvo, OTmG Kol TNV Koutvada, oo tapdbupa Kot po topTa,
oav LKpa teTpdyova, Metd aptBuovue 6la to. tepdyto omd 1 wg 6.
To oyédio odeiyver wor atpounyavn pe pepovixka. Edd mpémer va
oynuaticovpe 6v0 110 avTikeipeva.

Topa pixvovpe to {apt pe tn oepd, kor o kobévag maiytng Kabe
@opa pmopel vo {oypagicet ekelvo TO TUNUO TOV AVTIKEWUEVOD, TO
omoio &yel tov aplOud mov €pepe 10 Chpt. Av avtd deigel Evav
apBpd, o onoiog Tawtiletan pe ekeivo To TUNUA TG EIKOVAG TTOV EYEL
non Loypapiotel, TOTE TPEMEL 0 TayTNG MOV TO LOYPAPICE VO, PETveL
¢€m domov va teleidoel o youpog. Nunmg Pyoaivel ekeivog mov
katopBmvel va tereldoel Tp®Tog TN (oypapld tov. Otav mailovv
TOAD piKpd mondid, maipvoope Eva ypopotiotd (apt. Ta oyédia mov
T Todld Coypaeilovy amoTeAOVVTOL A0 YPOUUOVAES, KOKAOLS Kol
TeMTOEG, OMMG Yo mopddstypo £va Evropo. Kabe ypopa tov {aprod
opiletl éva xapaktnploTikd péPog tov eviopov: Otav to Capt pépet
UTAE xpOUa, TPETEL VO LOYPOPIGOVUE TNV TEPLPEPELN EVOS KOKAOV,
otav @épel KiTpvo HwoL YPAppOVAQ, OTav &ivol mpaotvo o 1M
TEPLOCOTEPEG TEATOEG, OTAV ival KOKKIVO pia kepaio EVTOUOL, OTOV
etvar dompo €va modapdakt, 6tav Pyst moptokoAl €vo pdtt. Nikntig
Byaivel ekelvog TOL TEAEIMVEL TPADTOG TO GYEGL0 TOV.

Wiirfel mit Mustern

Herkunftsland: Osterreich

Teilnehmerzahl : ab 2 Spieler

Alter : ab 5 Jahren

Materialien : Papier und Bleistift fiir jeden Spieler , Farbstifte, Wiirfel
mit Zahlen oder Farben

Ort : Innenort

Dieses Spiel ist fir Kinder im Vorschul- alter geeignet.

Jedes Kind nimmt Papier, Bleistift, Farbstifte und die Wiirfel werden
in die Mitte des Tisches gelegt. Danach zeichnet jeder Spieler ein Tier
oder ein Objekt, das aus 6 Teilen bestechen muss: Quadrate, Dreiecke,
Kreise. Wenn sie als erstes Thema ein Haus auswéhlen, dann
zeichnen sie seine Grundform als ein Quadrat, sein Dach und sein
Schornstein als ein Dreieck, zwei Fenster und eine Tiir als kleine
Quadrate. Alle Teile werden von 1 bis 6 nummeriert. Nun wiirfeln die
Spieler der Reihe nach, und jeder Spieler kann jedes Mal den Teil des
Objektes malen, dessen Zahl er gewiirfelt hat. Wenn er ein zweites
Mal die gleiche Zahl wiirfelt, dann muss er eine Runde ausscheiden.
Gewinner ist derjenige, der sein Bild als Erster fertig hat.

Wenn sehr kleine Kinder spielen, benutzt man ein Wiirfel mit Farben
statt Zahlen. Die Zeichnungen der Kinder bestehen aus Linien,
Kreisen und Punkten wie zum Beispiel ein Insekt. Jede Farbe des
Wiirfels setzt einen bestimmten Teil des Insektes fest. Wenn man
blau wiirfelt, sollte man eine Kreislinie zeichnen, bei Gelb eine Linie,
bei Griin ein oder mehrere Punkten, bei Rot einen Fiihler des
Insektes, bei Weif} ein Beinchen und bei Orange ein Auge. Gewinner
ist derjenige, der als Erster seine Zeichnung fertig hat.




YA diop pe T potn
Xaopa npoérevong: F'oiria
Haipvovy pépog: amd 3 TaikTeg Ko TAVEO
Hlkia: ané 5 ypovav
YMka: éva gUAAo 1opToVL 63010V, P1KOVS TOVAAYLOTOV S50 EKATOGTOV,
HOAVPL, AOELN CTIPTOKOVTA, YPOVORETPO
Tomog: E6MTEPIKOS YOPOS

Endvo ¢’ éva tpamélt otepedvovpe mpoTa, pe pia yoprotovia. To
YOPTOVL QL TOG.

Metd ndve 6’ avtd oyxedrdlovpe ™ dodpoun mov Bo «TpEEOLUEN.
Avtd onpoivel, éva Opopo, pe OGO TO SVVATOV TEPICGOTEPES
o1poés. TTov 0dnyel amd ™ pia TAELPA TOL XAPTOVIOD GTNV GAAN.
Kot mov givon pdvo éva 1 600 exatootd papdvtepog amn’ O,TL gival
£va oTPTOKOVTO. LNV apyn avtdg dtadpoung Palovue éva «Ex» kot
070 T€A0G éva «Avtog’ (awtd onuoaivel ekkivnom kot Tépua). XTOY0g
TOV TOVIoD €lval Vo GIPOYVOVLE UE TN UOTH TO GMIPTOKOLTO,
060 10 duvaTOV TO YPNYopa, amd To onueio exkivnong péxpt to
TEPUOL. ZVYYPOVOS TPETEL VAL TPOGEYOVUE VO UNV KTOTAUE» OVTOG
YPOUUES TOL OPiLovV TN dLadpOT).

AvTOG gival omayopeELIEVO VO XPTGLLOTOLOVLE TOL XEPLOL.

To g Ba. Tywwpovvion ta AdON to kavoviCovpe amd v apyn).
Topa. Av kdmolog kavel Aabog Pyaiver éva yOpo an’ to moryvidr 1)
v kdBe AaBog maipvel Eva Babud tipwpioc.

Avtog pmopodpe vo opicovpe 61t awtdg mov Ba kdver AdBog Ba
mhpel 10 GOE0 omMPTOKOVTO Kot Oa Eekvioel TAAL amd TV apyn.
Omnotog ouykevipmoetl évav kabopiopévo apfud Babuadv tpwmpiog,
N Eemepdioetl Evav opiopévo ypovo mopeiog, divet Eva evéyvpo.

Av glpaote moAld Todld oynpatiCovpe S0 avtimales opdaodE.

Slalom, avec le nez

Pays d’origine : France

Participent : 3 joueurs ou plusieurs

Age : a partir de 5 ans

Matériau : une feuille carton de projet, de longueur au moins 50
centimétres., crayon, des boites d’allumettes vides, chronométre
Lieu : Espace intérieur

Tout d’abord on fixe sur une table, a 1’aide du ruban papier, notre
carton. Ensuite, on dessine le trajet qu’on va parcourir Cela signifie,
une route,ayant autant que possible des tournures,qui conduit d’une
parie du carton a ’autre , et qui n’ est qu’ un ou deux centimétres
plus large qu’une boite d’allumettes. Au début du trajet on dessine
une « D » (début) et a la fin une « F » (fin).L’objectif du jeu est de
pousser avec le nez la boite d’allumettes, d’autant plus rapidement
que possible, du départ a la fin. Simultanément il faut qu’on fasse
attention de ne pas marcher sur les lignes qui fixent le trajet.
Egalement, il est interdit qu’on utilise les mains. Comment les erreurs
seront punies, on le régle dés le début. En cas que quelqu’un fasse
une erreur il perd un tour de jeu ou pour chaque erreur il prend un
degré de punition. Par surcroit, on peut déterminer que celui qui fera
une erreur prendra la boite d’allumettes vide et recommencera du
début. Celui qui réunit un nombre déterminé de degrés de punition,
ou dépasse un certain temps de marche, il met quelque chose en gage.
Si on est plusieurs on peut former deux équipes.




Kovtoeo

Xopa tpoérevong: Ovyyapio

Maipvovv pépog: 2 mg 5 maikTeg

Hlkiao: ané 7 ypovav

Yhuké: o kipoirio, pro tétpo o ka0e maiytng
Tomog: eE®TEPIKOS YDPOG

AN

Me 11 yevikn ovopasio "koutso" mopovctdlovtal TPELS TAPUAANYES TTOV 1|
Baokm tovg popen otnpiletor oto moyvidl "Tapddelcog Kot kOAaon" Kot
SOUOPPDOVOVTOL UE TEPIOGOTEPES OVGKOAIEC. XZvvnBileTon Vo LeyaADVOLE
TO YHOPO TOL TAYVIOOD e TMEPIGSOTEPO TETPAY®VA. EKTOG am' ovto,
0AAGLOVUE TN HOPPT] TOL YMPOL TOL TOLXVIOOV, OTAV TOL divovue Kibe
@opa dweopeTikd oynuae. [Mo mapdderypo, ™ popen @O0V, €VOG
COALYKOPLOD T} EVOG TETPAYDVOV OV TEAELDVEL GE NUIKVKALO.

Xe o aAAn mepintmon, otav yvpilovpe wiow TNOM®VTOC, 08 CTPOYVOVUE
UE TO TOdL TNV TETPA, OAAG KAOe @opd T peTapépovpe pe GAlo tpodmo.
Mmnopovpe, yuo. TOPAdEYIO, TPATO V. TNV ICOPPOTICOVLE EMAVEO GTNV
TOAQUN MG, HETO eMAved OTN QTEPVA, HETA EMAV®D GTO LNPO, OQOV
OYNUOTICOVE LE TO CNKMUEVO TOSL YOVia, EXAVED GTO KEPOAL KOl TEAMKC,
EMAV® GTO YUPIGUEVO TPOG TA TAVEO HETOTO HOG, YOPIg V' aprcovpe TV
nétpo. va. méoel oto €dapog. H tpitn mepimtmon tehkd €xel TOvLg
aKoAovO0oLGg KavoVIoUOVG: Y oTepa o Lo, EXLTUYNUEVN TpooTadeln 6' O-
A0 T TETPAY®VO, KOl £vE 6OGTO PIEIO TNG TETPOG ETAVO GO TOLS MIOVG
umopoe Kabe Popd va KAVOLHE KATAANYN £VO TETPAY®VO KOl VO TO OT)-
padgbovpe. Metd omd avtd, dev EMITPEMETAL OE KAVEVO TTALYTN VO UTOLVEL
pHéca 6° avTd TO TETPAYMVO.

XPOMOM

Crtpana: Benrpus

Yucs10 HTPOKOB: 2 — 5 Ye10BeK

Bospact: ¢ 7 jer u crapuie

Mecrto: n1BOp

CpencrBa: Kycodek Mena, KasKAblil MTPOK A0J’KeH HMeTh KaMeHb

ITon obuum HazBaHueM «XpOMOI» MpeACTaBIE€Hbl TPU UIPHI,
KOTOpBIE SIBJISIFOTCSI Pa3HOBUJIHOCTSIMM UTphl «Paii u an» ( aTa
urpa moxoska 4eM — To Ha urpy «Kimaccuknm», kotopyro nern
urpatoT B Poccun). [IpaBuna urpsl , €€ BuA M cCXemMa MOTYT
MeHATbcs. Hampumep, urpa Moxer OBbITh IMpOBEACHA HMes
CXeMy 3M€M, YJIWTKM WId BBUAEC NPSIMOYIOJIBHUKA C
MOJyKPYTOM Ha KOHIIE.

MoxHO Takke KaxAbli pa3 MEHSATh CHOCO0 MepeMelleHUs
kamHs. Cy1ecTByeT MHOTo croco6oB . Tak, HanmpuMep, MOXKHO
IPBITaTh U OJHOBPEMEHHO INEPEABUTraTh KAMEHb 110 3€MJIE WIH
npbIraTh Jep’ka KaMeHb Ha JIaJIoHM (Ha ToJIOBe, Ha Iulede, Ha
nsaTke). CyiecTByeT emeé oJHa pa3HOBUIHOCTh UTpHl. [lepBbiit
UTPOK JOJDKEH OpOCUTh KaMEHb 4epe3 IUIedO, CTapasch MpU
3TOM TMOMNACTh B ONpeneiEHHY0 siuelKy. ClieyIollUM UTPOKaM
3anpenieHo nomnaganve B He€. Kakaplii M3 UTPOKOB JOJKEH
3aXBaTUTh CBOKO STYECHKY.




Mmnovkovi vV ivka

Xopa tpoérevong: Povavra

Haipvovv pépoc: améd 2 maiyteg KoL TAVED

Hlxkia: amé 6 ypovav

Yhka: évo pafoi yra ké0e maiytn, pikovg wepimov 1 p. ko drapéTpov 2 ek.
Toémog: e6TEPIKOS 1] EEOTEPIKOG YDPOS

«Mmovkovi U fvka « onpaivel «paPoi yio fookn ayeAddmv». Avtd to moryviol,
LOG TEPLYPAPETOL TAPAKAT®, NTaV Kamote otn Povdvta yio to moudid puo
eVYap1oTN amacyoAnoT, OTav Empeme OAN TN HEPO VO TPOGEXOLY To {MO T®V
YOVIDV HOG.

Ko poag pépeg pag. Mag, mailetor moAd guyxdpiota, ov Kol 0ev LIAPYEL M
apyIKn aeopun, onA. n Pookn tov {dwv. Av KAmowog dev €xel pafdi pe pog
npokaboplopéveg  mpodloypapsg, umopel va  mpounbevtel  €vo  TéTOL0
oTPOYYLAD EOAO, OPKETA PTNVA, 0d VO EPYAGTNHPLO OTOV KAVOLY KOTOGKEVES
N pog Aaikég ayopés. e va ovvnBicel kdmolog va. Iooppomel éva pafoi,
TPEMEL TPMTA VO TO PdAel Tved oty ToAaun tov. Metd va mpoorabnoet va
10 Kpotoel 6pbo, ywpic va ypnoyomooel 1o Ao yépt tov yio Poribea,
EVD EUELG 01 AALOL GTEKOUAGTE GE KUKAO YOP® O OOLLOG.

Otav acknbovpe apketd, |’ ovtd Tov TPOTo, TOTE UTOPOVUE V' OVTOTO-
Kp1Bov e pog SOVGKOAIEG TOL T VOO0V,

[Ipota mpénet va falovpe To paPdi otV AKpn ToL TEVIOUEVOL OElYTN TOV LOG
YEPLOV LOG KOl VA TO 160pponticovpe. Metd mpénet va. To HETAKIVIIGOVLE GTO
HEGOI0, TOV TAPAUESO KOl GTO UIKPO OAYTLAO TOV YEPLOV, KOl VO TO PEPOVUE
Eava micw, yoplg va ypnoyomomoovpe ywo. Ponbeie to eledbepo yépu
Nwntig 1 yopévog dev vmapyel ¢° avtd To movidly, Av pog 0élovpue,
UTOPOVUE VO OPYAVAOGOLUE Evay aydvo opopov: Opilovpe o dadpoun Ue
apetnpio kot Téppo. Metd oTEKOUAOTE OE pKpn andoTaoT O HoG SiTAa GToV
GAAO Kal, 100pPPOTMOVTOS TO POPdl HOG TAVED GTV GKPT TOL dOKTOAOL LOG.
Tpéyovpe amd v agetnpia 610 Téppa. Av and kdmolov maiytn mECEL TO pa-
Boi kdtw, ToTE 0VTOG TpENEL va. Egkviioel am’ v apyn. Omolog etdoel mpm-
TOG OTO TEPLOL ELVOL PLGIKE O VIKNTNG.

Mpankonj’i inka

Pays d’origine : Rwanda

Participent : 2 joueurs et plusieurs

Age : a partir de 6 ans

Matériau : une baguette pour chaque joueur, de longueur
approximativement 1 métre et 2 centimetre de diamétre
Lieu : espace intérieur ou extérieur

« Mpankonj’i inka» signifie «une baguette pour la pature de
vaches ».Ce jeu, comme il est décrit ci-dessous, était auparavant pour les
enfants au Rwanda une occupation agréable,quand il fallait tout le jour
qu’ils gardent les animaux de leurs parents.

Afin que quelqu’un se familiarise avec I’équilibre d’une baguette, il faut
d’abord qu’il le mette sur la paume de la main. Puis, il essaie qu’il la
garde debout, sans qu’il utilise I’autre main pour son aide, tandis que les
autres forment un cercle autour de celui-ci. Une fois qu’on est exercés de
cette fagon, on peut correspondre aux difficultés du jeu.

D’abord, il faut que on place la baguette au bout de I’index tendu d’une
main et qu’on 1’équilibre.

Ensuite, il faut qu’on la déplace au doigt du milieu, I’annulaire et au petit
doigt de la main, et qu’on la porte encore une fois en arriére, sans
utiliser la main libre! Vainqueur ou perdu n’existe pas dans ce jeu.
Pourtant, si on veut, on peut organiser une course :on fixe un trajet, un
point de départ et une fin. Puis on reste a une petite distance I’un a coté
de Pautre et, en équilibrant notre baguette sur le bout du doigt, on court
du point de départ vers la fin. Si la baguette d’un joueur tombe par terre,
celui-ci est obligé de commencer du début. Celui qui atteint le premier a
la fin est le vainqueur.




AlaTy y1rA0

o mwondd kaBovton kbte og KoK 0. ""Eva dAdo moudi, pe Eva povtil
07O Y£PL, YOPOTNIAEL YOP® OO TOV KOKAO KO TPOYOLOBEL:

ALt YA, 0AGTL YOVTPO

"Eyaco T pava pov kol 7do va ) fpo

[MomoYvtowa d€ pov mipe vo Td® 610 Yopo... '

ALGTL Y1A0, aAGTL LOVTPO

"Eyaco ™ pava pov kol 7do vao ) ppo...

Ye avtd To SdoTNua, piyvel To povtiM mico and éva kabiopévo
mondl kot cvveyiler péypt va 10 katoAdpovv ot Ghiol. Molg to
Kafopévo Toudl koTtaAdPel Tmg Tov "Aoye TO HOVTIAL, ONKMOVETOL TO
naipvel Ko TpEYEL TPog T 0efld yupw amd Tov KOKAO, Yyl vao
YTLTNGEL TO TOdt oV ToL 'piée 10 povtid. To TpdTO Tadl TPEmEL
va TPoAdPel, Tpéyovtog ki ovtd mpog o 0eEid va Ppebel otn Bom
o0 kaBoTav To dALO Todi ko vo kabicel. Av ta KatapEpel, TOTE TO
mayviol cuveyiletar pe 1o GAAo modi va yupilel €€ omd Tov KOKAO
KOl VO, TPAYOVSJEL:

AMGTL YL, OAGTL X OVTPO ...

Kripé e imét
Fémijét ulén n€ formé rrethi. Njé f€mijé tjet€r me njé shami né
doré kércen rreth e rrotull jashté rrethit dhe kéndon:
Alati psilo, alati hondro
Ehasa ti mana mu qe pao na ti vro
Papoucia de mou pire na pao sto horo...
Alati psilo, alati hondro
Ehasa ti mana mu ge pao na ti vro...
N¢é kété kohé, flak shaminé prapa njé fémije q€ €shté i ulur dhe
vazhdon deri sa ta kuptojné té tjerét. Sapo e kupton fémija qé 1
éshté flakur shamia, ngrihet, ¢ merr dhe vrapon né té djathté
rrotull rrethit, pér t€ goditur f€émijén q¢€ 1 flaku shaminé. Fémija
i paré duhet t€ arrijé duke vrapuar né t€ djathté t€ ulet né vendin
ku ishte ulur fémija tjetér. N& qofté se ia arrin qéllimit, at€heré
loja vazhdon me fémijén tjetér qé vértitet jasht€ rrethit dhe
kéndon:
Alati psilo, alati hondro...




Ilevtofoio

Hailetor ko amd wopitowr kot and oydpla. Eivor moayvidt apketd dvckoAo.
Xpewaletor de&oteyvia kot ypnyopdda. Ta mevioforo £xovv atovg [a&ovg v
ovopacio «Ilevieyodha» ko otnv Képkvpa «"odio», eved ota Xavid to Aéve
«Alexapidec» To kdbe. maudi Exel mévte yohikio oTpoyyvAd Kot Aeia, 6To puéyebog
€VOG LEYAAOL (POLVTOVKIOV.

Ta 600 matdid mov Bo mapovv péPOg GTO maryvidl kdbovtar «KkovKoL»
AVTIKPLOTA KL £XOVV YOU®, UTPOCTH TOVS, TO TECOEPH YOAMKLO TOVG EVM TO TEUTTO
T0 KpoThve ot YoveTa Tovs. O TPpdTOg T iy TNg TETAEL YNAQ TO YOAiKL TTOVL
&YEL O YOVPTO. TOV KL, LE L0 YPNYOPN Kivnor, evd T0 YOAIKL TOV gival oKOpa
otov aépa, tpoomadel va. TAPEL 0md YAU® Eva oAkt o' To, TEéooepa. AV TPOAG-
Bet va to mapel ko va yovptdost poll Kot to GAAo mov katefaivel and ynid,
ouveyilel péxpt va ta TApEL Vol - £Va Kot T0. TEGGEPOL.

Av dev ta KoToépel, apyilel o aGhhoc. Ag onpeiwbel 6TL KGbe Popd, o maiyTng
QQNVEL OTNV AKPT) TO TEVIOPOLO OV EMOGE Y10, VO TLAGEL TO GAAO.

To modi mov Katdpepe va to mdoet £va - £va Oha, TepVAEL oTn devTEPT QAOT), TLO
dvokoAn. Ta aprvel OAa KdT® Kol Tpootabel va Ta Tdcel Svo-6vo. Yotepa Tpia
HeHdS, T€A0G TEGGEPT LELAG.

Metd k1 amd aVTéG TIC SOKIUOGIEG, TO TTOdT, AKOVUTAEL XOU® TO HEYGAO ddyYTLAO
Kot o dglytn Tov aploTepPod TOL XEPLOV (€¢' dGov PERata givar de&idyelpag) £Tot.
7oV va oynpatilel kapdpa kot avametdel To Eva yaAikt ynid tpocrtadmvrag, oyt
7O VO TAGEL €vo, amd Ta. GAAA, 0AAG Vo oTpdEEL 0md Eva yaAiKL KGOe. popd pnéca
OTO «POVPVAKLY ONA. KAT® ad TNV KOUAPaL.

Tehevtaia, To Toudi TV €xel TEPACEL e emTLYio. OAEG TIG PAGELG TOV TOLYVIOLOV,
Kavel o mapakdte: [Metder Oha To yahikio YynAd-oxt ToAd ynAd, BéPata, yio va
un oxopricovv-Kot Tpoonabel vo to Eavamidost OAd GTA VO TOV YEPLO TOV TO
EVOVEL UE TIG TOAGPES PO TO KAT®. Ot phyes TOV TOAAUMY, EVOUEVES ATOVG
detyteg (pe ta peydio ddyTvAa and kdtm) oynpatitovv éva gidoc okdene. Omnolo
adl pmopéoel va ta maoel A, eivar vikntig. To maudl mod €yace oe Kamowa
@domn tov Toyvidov, otav Eavapbel 1 GePpd Tov, dNA. OTAV YUGEL O AVTITOAOG
0V, Eovanailel omd to onueio 6 Bpiokotav. Aegv Eavapyilet amd v apyn.

Pendovola

Luhet nga vajza dhe djem. Eshté njé lojé mjaft e véshtiré. Pér té
luajtur duhet virtuozitet dhe shpejtési. Cdo fémijé ka pesé ¢oké té
lémuar dhe t€ rrumbullakét né madhésing e njé€ lajthie t€ madhe.

Dy fémijét g€ do té marrin pjes€ né lojé jané té ulur “kuku”, pérballé
dhe kané para tyre katér ¢okét, ndérsa cokun e pesté e mbajné né
péllémbén e tyre. Lojtari i paré hedh lart cokun qé ka né péllémbén e
tij dhe me njé lévizje t€ shpejté, ndérkohé g€ ¢oku &shté akoma né
ajér, mundohet t€ marré nga poshté njé ¢ok nga katér t& tjeré. Né
qofté se arrin ta marré dhe t€ mbajé né péllémbé edhe cokun gé bie
nga lart, vazhdon deri sa t’i marré t€ gjith€ ¢okét njé pér njé.

Né qofté se nuk ia arrin, ai e 1€ lojén dhe fillon tjetri. Duhet théné se
sa her¢ qé lojtari kap cokun, duhet ta vendosé ménjané dhe té kapé
tjetrin. Fé€mija qé€ arrin t€ kap€ njé€ nga njé t& gjith€, kalon né fazén e
dyté t€ lojés, né fazén mé t& veshtiré. I 18 t€ gjitha ¢okét poshté dhe
mundohet t’1 kapé dy e nga dy. Mé& voné nga tre, dhe n€ fund katér
pérnj€herésh.

Pas kétyré provave, f€mija mbéshtet poshté gishtin ¢ madh dhe
gishtin tregues t€ dorés sé majté€ (kur pé€rdor dorén e djatht€) né
ményré qé formohet njé uré dhe hedh lart njé cok duke u munduar jo
té kapé ndonjé nga cokét e tjeré, por té shtyj€ nga njé cok ¢do heré né
“furré”, dmth posht€ urés.

Sé fundi, fémija qé ka kaluar me sukses t€ gjitha fazat e lojés, vepron
si mé poshté: Hedh t€ gjith€ cokét lart, por jo shumé lart natyrisht, qé
té mos shp€rndahen dhe mundohet t’i kap€ me té dyja duart qé i ka t&
bashkuara, duart formojné njé lloj varke, (me gishtérinjté¢ e médhen;j
nga posht€). Cili fémijé mund t’i kapé€ t€ gjitha, ai &shté fituesi. Kur
njé fémijé humb lojén, gjaté njé faze t€ loj€s, dhe kur t’i vijé pérséri
radha, dmth t€ humbasé kundérshtari i tij, fillon pérséri aty ku kishte
ndaluar. Nuk fillon nga fillimi.




O tpitog meprocevEL
Xapa wpoérevong: Pooia
Haipvovv pépoc: 12 og 20 maikteg
Hlxkia: amé 7 ypovav
Yhka:

Ta mtoudid avd Cevydpro (elvar Ticw amd Tov GAALOV e HETOTO GTOV
KUKAO), oTéKoviol YOp® amd tov KOKAO. Avo moudid eivor €Ktog
KOKAOL KOl TO évol Kuvnydel To dAro. O Kuvnyodc umopei v KOWeL
TOV KOKAO Kol vo Pmet HéEca yio TepAoel omd v GAAN TAgLpdL.

To OMpapa tpéyel mavia Kukiikd, micow ond ta (evydpla. o va
TPOCTUTEVTEL TPEMEL VO UEL Umpootd and Kdmolo Levydpt, ondte O
miow tov (evyaplod mpémer va TPEEEL Yo VO UMV TOV TACEL O
KOV YOG Kot KAvel KL avTtdg 1o 1d010. AV 0 KLuvnyog mdoel Kamolo
Todi, TOTE eKeivog yivetal Kuvnyoc kat cuveyiletol £To1 T oy viot.

TPETUU JIUIIHUN

Crpana: Poccust

Yuciao urpokos : 12 — 20 yenoBex
Bospact: ¢ 7 et u crapue
Mecro: aBop, ciopr3ana

Urpoku cToaT BOKpyr kpyra mnapamu ( OJUH M03aqd JIPYroro
CMOTpsi B Kpyr ). J[Boe WIpoOKOB HAaXOAATCA 3a TpejesiaMu
Kpyra, MbITasgChb OAMH M3 HUX MoiMaTh Apyroro. ToT KTo
JOTOHSIET UMEET MPABO MEepPeceyb KPYyT, YTOOBI OUYTUTHCS CPaszy
Ha Jpyroi cropoHe. TOT KOro AOTOHSIOT JTOJDKEH OexaTh 3a
napamu. YToObI CIacTUCh OT JIOBIIA OH MOKET BCTaTh BIIEPEAH
a1000 mapel, TOrga TPETHH JIMIIHUI UTPOK JAOJHKEH yOexarb,
yToOBl €ro He mnoiMainu. Eciaum NoBel, nomMmaeT ero, TO
WUIPOKU MEHAKTCSH PONaMM U Urpa NpogosmKaeTcs.




O Boror (arrho¥ pmileg 1 YKOLES)

Ot BoAol NTov pKPE UTOAGKLI YOUATIVO LE OKOVPO YPOUOTO,
npdowvo, koeé, pmhe, Pabd xokkwvo. Ov ykalés MNTOV YLAALVEG
umiiieg mov Tig £Pprokeg oto pmovkdita g ykalolag.

Nuepa ot yKalé eivort piKpéG Kot PLEYAAES O18paveG amd YOOALd L
dwpopa  ypopoata  péca. Ymapyovv Kot YKoLEG  adlPOVELS,
YOAOKTDOELS e YPOUATIOTE «vepd». XtV EvPota tovg BOAovg Toug
Aéve «Koivakioy kol TG ykaléc «ké€toegy. Ympyav kot yKkalég
TETPIVEG TTOV TIG AEyave « TETPEVIES ». « [vokévia » Aéve Kot Tig
yvkaléc ommv Kopwbia. v meproy KoraPpotov (Adevn) Tig
yrkolég TIc Aéve « UTIAMES » Kol TOVG dIVOUV OUPOPETIKES OVOUACTIEG
avdroya pe to péyeboc. Tig pikpég TIC AEvE « OUEPIKOVAKLL », TIG
UEYAAEG « OUTAEC ».

"Eva am6 1o mavyviow

Ta modd yapdlovv oto Yoo Evav kKokAo kot Balovv péco OAa,
and po yKald 1 Kot TeEpLecOTeEPES. 'Y OTEPO OO QPKETN AmOGTAOT),
piyvoov v «koAp ykald Tovg, ME TOOT OOVOUN OOTE Vo
TooVYKpioeL o an’ 11§ YKoLES Tov KUKAOL Kot va T PBydAet éEm,
omoTE 0 TalyTNG TNV KEPOILel. Av Opmc, n «kaAn» ykald peivel péoa
oToV KUKAO, 0 moaiyng ™ ydévet. To 1610 maryvidt o XoaAkida 16
Aéve «Tovty.

Die Murmeln ( “ Bilies” oder “ Gazes”)

Die Murmeln waren kleine Billchen aus Ton mit dunklen
Farben: griin, braun, blau und tiefem rot. Die ,, Gazes* waren
Murmeln aus Glas die in einer Gazozaflasche

( Gazoza= siisses Mineralwasser) zu finden waren.

Heutzutage sind die ,, Gazes*™ kleine und grosse durchsichtige
Murmeln aus Glas in verschiedenen Farben. Es gibt auch,,
Gazes* die undurchsichtig sind und wasserformige Farben auf
sich haben. In Euboa heissen die Murmeln “ Koinakia” und die
,» Gazes* heissen ,, Ketses®. Es gab auch ,, Gazes* aus Stein, die
man ,, Steinige* bezeichnet. ,,Glasige* bezeichnet man sie in
Korinth. In der Umgebung um Kalavrita

( bzw. in Daphne) heissen die ,, Gazes” Bilies und man
unterscheidet sie namentlich der Grosse nach. Die kleinen nennt
man “ Amerikanische” , die grossen nennt man *“ Doppelte”.

Das Spiel
Die Kinder gravieren auf der Erde einen Kreis und legen alle
jeweils eine oder mehrere Murmeln (,, Gazes* ) rein. Sie werfen
dann ihre sogenannte ,, gute® Murmel mit grosster Kraft, so
dass diese, eine der Murmeln anstosst und sie aus dem Kreis
entfernt. So gewinnt dann derjenige Spieler. Wenn aber die ,,
gute* Murmel im Kreis steckenbleibt , verliert der Spieler.




